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1. Introduction

Peari Harbor est un jeu d'arcade inspind des grandes batailles de la campagne du
Fadfiqgue lors de la Dewdéme Guerre Mondiale (1941-1945). Le jeu sinspire
d'évinements réels. de paysages réels, de lieux, d'avions el de navires régls. Le jouesur
participe a certains des combats les plus importants de la guerre en recevant des

missions qui varient selon son grade.

S le jeu voit saffronter les forces américaines el japonalses, le joueur sara toujours dans
le camp américain.

Authenticté historigue : les balailles, leurs dates, les lieux des combais et les forces
militaires en présence sont basés sur les évinements réels. En revanche, lissue des
combats n'est pas fixde el le cours du jeu décidera de la vicloire ou de la défaite.

L'objectif du joueur est de remplir son rble au combat et daccomplir les objectifs qui
lui =ont fixés, afin de montar en grade. Les mellleurs pilotes prendront place dans la liste

des meilleurs scores et peuvent méme &re présentés sur le site Web officiel du jew.

2. Installation et lancement

Lancaz Satup.exe pour installer le programme. Des insiructions wous saront données A
I'dcran au fil de linstalfation. Linstallation compléte rédame emdron 150 Mo d'espace
aur le disque dur. Uingtaliation minimale ne réclame gu'erviron 40 Mo,

Pour jouer, vous devez installer DirectX 8 sur votre ordinateur. Un message vous en
informera.

Les fichiers nécessaires a linstallation de DirectX 8 sont livrés sur e CD.
Une fois lnstallation terminge, double-diquez sur licone du pregramme pour le lancer.

Au lancement du jew. vous verrez une présentation plein écran qui rappelle un film noir
el blanc et rappelle les dvénements qui 5@ sont déroulés le 7 décembre 1941,

Un simple dic permed de passer la présentation.
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3. Menu

Dans le menu prindpal, vous pouvez choisr dincarner un nouveau pilote (new player)
ou choisir un des pilotes de [a liste. Tant que vous n'avez pas fait ca chobd aucun des
autres boutons n'est utilisable.

Béments a l'écran:

@ Login - vous pouvez taper votré nom
el cholsir un nom de quene.

Trois pseudonymes sont proposés:

FALCON = HAWK - SHARK

@ Fonctions principales - référez-vous au chapitre adéquat (3.1 - 3.5)
& Oplions = référez-vous au chapitre adéguat {3.6)
& Boulons contextuels. |l sagit des deux actions ou fondions les mieux adaptées

a la situation. En général, c'est le bouton de droite quil faut sélectionner.
Vous accédez alors a I'écran Personnel.

3.1 Personnel

Ce menu vous permet de

1) se connecier en lanl que
nouveau joueur:

Tapez votre nom el choisissez un nom de
gueme

cliquez ensuite sur "Login as < name> "~
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2) se connecter an utilisant un pilote existant:

Siectionnez votre pilote
dans la liste

diquez ensuite sur "Login
as <name>",

Vous pouvez également
Delete {effacer) un pilote
de la liste.

Lorsque wous avez choisi votre pilote, vos actions sont ensuile enregisirées
automatiguemeant.

Cliquez sur "Change Division® pour sélectionner une des divisions possibles
"Ranger” wous donne la possibilité de choisir vous-méme une mission et sas
paramétres (météo, etc.). En revanche, vous n‘aurez pas accés 4 toutes les missions et
vous ne pourrez pas piloter le chasseur & réaction F-80. Les différents Squadrons
proposent des missions différentes. Lorsque vous appartéenez & un groupe de
bombardement, vous ne pourrez cholsr que des avions capables demporier des
bombas. De méme, les missons dintercaption at d'escorte ne parmettent de sblectionner
que des chassaurs (le F-80 ne sera disponible que lorsque vous accéder & un grade
donné el que vous séleclionnez la division adéguate). lorsgue vous participez a des
missions historiques, certaines conditions historigues sont prises en compte.

lorsque vous avez choig
votre pilote, les boulons
contexuels vous permedtent

de choisir une mission
[(Missions) ou de revoir
voire historigue (File).
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3.2 File (Fichier)

SHAER

Le menu File rassemble de nombreusas informations sur les missons que votre pilote
a déja accomplies. Vous pouvez acchder & volre historique via le menu ou & la suite
d'une mission {"écran Fle saffiche alors automatiquement). Vous vy trouveraz

Date

Liau

Division

Grade Actuel

Satistiques sur la derniére mission
Mouveau Grade - a lNssua de la mission
Médailles

Vous pouvez également revoir les résultats obtenus lors des missions précédentes -
diquez =ur "= " dans Fangle supérieur gauche.
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3.3 Missions

Les mizssions sont le coeur du jeu. Une
mission S8 composa généralement de
deux episodes:

@ Des combats aériens contre
les escadres de chasseurs
japonais alors que vous vous
rendez sur l'objectf.

@ La mission elle-méme.

Four accomplir 1a mission, vous devez remplir tous vos aobjectifs (détruire tous les
ennemis indiqués). Cet écran présente |a liste des missions possibles at la description de
la mission sélectionnée. Presque toutes les missions sont digponibles pour un Ranger,
tandis que vous n'avez le choix qu'entre une ou deux missions orsgue vous apparienaz
4 un Squadraon.

Lécran de mission vous présents la carle, les conditions météorologiques el les
appareils que vous pourrez choisir.

3 vous éles un Ranger, vous pouvez acokder 3 une carte plus délaillée (Map) el vous
pouvaz modifier les conditions météos / saison / jour (Conditions).

Conditions:

Day time - catta option vous permet de
choisir la postion du soleil dans e cel, et
aing la luminosté.

Saason - cette variable est choisie
automatiquament salon les conditions de
la mission (ou manuellement par un
Ranger),

Rain, fog et wind [pluie, brouillard et
vent) modifient la visibilité ef la
maniabilité de voltre appareil.

B Manuel de Pearl Harbor
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3.4 Craft, Equipment (Appareil, Equipement)

Craft permet d'accéder au menu de séledion de votre appareil. Yous pouvez choisr I'un
des avions appropriés pour la mission, regarder ses caraclérisiques el cholgr votre

équipement (Equipment).

Cliguez sur Model pour voir l'avion ou le navire.

Dans I'écran Equipment, vous pouvez choisir 'armement & emporter (utilisez les
boutons *+ * at "-* pour les munitions). Remarquez gu'en choisissant plus de bombes el
de munitions, vous alourdissaz volre appareil 1 augmentez sa lrainéa. |l sera donc plus
leni &f moins maniable. Volre armement peut &ire chold danz les limites des
caraciérisiques réelles de Pavion.

3.5 Gallery (Galerie)

Cet écran vous donne la possibilite de voir tous les avions el navires du jeu. Four passer
d'un modéle a l'autre, diguez sur les icones ®< "et "> ",

Manuel de Pearl Harbor T



There are 16 planes and 11 ships available.

En diguant sur Toplisl, vous verrez 'écran suivant (meilleurs scores) ©

SHiAK
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3.6 Options
Le menu des O plions vous parmet de changer las paramétres du jeu et de définir vos
réglages matériels

3.6.1 Video

Vous v voyez la carte graphigue que vous utilisez et les résolutions auxquelles vous avez
acchs,. La configuration minimale est affichée par défaut. Séectionnez |a résolution qui
comdent le mieux & volre cane. Gardez a
l'esprit e fait quil ne gagit zans doute pas
de la rézolution la plus édlevése. Esavez
différentes résolutions et vovez celie qui
VOus convient le mieus,

Gamma permat de gérer la luminosité
de votre écran. Graphics Quality et
Dynamices Cuality sont ligs et vous
permetient de choisr e niveau de qualilé
graphique &t le nombre dimages par
seconde affichées (Tps rawe”).

Additional vous permel de configurar
des détails supplémentaires, v compris la
qualitée des texures et |a distance
daffichage. 3 votre carte graphigue ne
digpose que de 16 Mo de méamaire vidéo
et que certaines textures ne sont pas
visibles dans le jeu, réduisez le niveau de
détails & "medivm” ou "ow”. Four ére
certain que vous avez parametre le jeu de
fagon optimale, il n'y a qu'un seul moyen :
faire des essais

3.6.2 Audio

Prézente volre carte son, une lisie des
options sonores at le réglage du volume.

Manuel de Pearl Harbor L]
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3.6.3 Controls (Contréles)

Vous pouvez configurer vos périphériques de confrble depuis cet écran:

@ Joystick
& Clavier
& Gamepad

et les boulons asuociés

Silectionnez le périphérique & utiliser, puis définissez les fonclions associées a chaque
bouton ou touche. Ces réglages sont automatiquement enregistrés avec votre profil de

pilote.

La souwris n'est utilisde que dans les menus

HEW)
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3.6.4 Game (Jeu)

Clest dans oot écran que vous trouvez tous les réglages pour le jeu lui-méma:

& FRadar & Avionigue
@ Cible @ Sous-fitrage
B8  Difficulté

Pacez les interrupteurs des différents
modules (radar, avionics, atc) sur “on”
pour quiils solent ulilisés dans la jou.
Difficulty wous permet de définir votra
avantage sur les ennemis. Une difficulté
faible {curseur & gauche) el les Bponais
sont plus facles & toucher el abattre,
tandis que votre avion est plus résistant. Une difficultd elewde (curseur a droite) et les
Japonais seront des adversaires bien plus dangereusx.

3.6.5 Credits

Cliquez sur e bouton qui se frouve
dans l'angle supéneur gauche de
I'seran pour afficher les crédits du jau.

3.6.6 Quit (Quitter)
Cliquez sur ce bouton pour quitter le jew.

Manuel de Pearl Harbor 11
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4. Le Jeu

Dans le jeu, vous incarmnez un militaire améncain qui prend part a la campagne du
Padfique. Vous commencez la partie & Fearl Harbor, pilole de second niveau, avec pour
cbjectif de remplir les missions qui vous sont confiées. Vous gagnez des points en
fonction de la mission, du nombre d'adversaires abattus et des installations défendues
avec succhs. Vous monterez en grade en fonction des points actumulés.

Les grades suivants sont possibles |

Second Lieutenant (Sous-lieutenant)
First Lieutenant (Lieutenant}

Caplain (Capitaine)

Major (Commandant)

Lisutanant Colonad {Ueutanant-Colonel)
Colenel (Colonel)

General (Général)

PRI D

Les médailles suivantes sont & gagner ;

American Defense Medal

Geod Conduct Medal

Legion of Ment Meda

Air Force Commendation Medal
Furple Heart Madal

Bronze Sar

Siver Star

LS Army Distinguished Service Medal
Digtinguished Flying Cross Medal
Medal of Honor

Mavy Good Conduct Medal

Mawy and Marine Corps Commendation Medal

PRPRPIIDOIIDPDPO
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4.1 Jouer

Lorsque vous avez diqué sur le bouton Start, une fois le jeu chargé, vous acobdez &
"ecran de jeu.

Chague mission se décompose en un ou plusieurs épisodes (sousmissions). Un épisode
peut. par exemple, se dérouler alors que vous vous rendez sur le site objectif. Dans
chaque épisode, vous pouvaz rencontrer plusieurs types d'ennemis | avions, navires,
batiments au sol. elc. Une primary target (cible principale, indiquée par un camé ou
un rectandgle) doit ére détruite pour terminer un épisode (mission ) - les autres cbles sont
secondaires. PFour chaque objectif détruil, vous gagnez des points. Les Secondary
targets (cibles secondaires, indiqguées par un cercle) ne vous donnant des points gu'an
vie de monter en grade ou d'obtenir une médaille. Bles pewvent réapparaitre s elles
sont détruites.

S vous voulez remplir la mission, vous devez détruire toutes les dbles prindpales.

Lépisode commence par le décollage de votre avion e&n mode automatique. Quelquas
instants plus tard. vous pouvez piloter Fappareil (en vue de chasse par défaut). Four
passer la séquence automatique, appuyez sur la barre d'espace.

Vbus combattez avec d'autres appareils. vos éguipiers. qui remplissent également
caraines tiches La mission principale, toutefois, vous revienl. Vos collégues ont la
permisgion de détruire les ables principales, mais ils ne sont pas rés efficaces. Vous ne
recevez pas de points pour les cbles détruites par vos équipiers, bien entandu.

Lorsque vous avez débruit toutes les cbles principales, vous avez la possbilité de
terminer la mission ou P'épisode. Femarquez que fien ne vous y oblige, méme & vous
avez détruit tous les ennemis dans le secteur. Il peut en rester d’aufres...

S une misson compore pluseurs dpisodes, vous acchdez A Pépisode suivan! aprés une
courte séquence animée. Yous devez terminer dgalement cette mission secondaire.

Tout au long de |a bataille, 'avion du joueisr et d'autres objets subissent des dégats Las
dégals subis et infligés modifient également le score du joueur. Farfois, les avions
endommagés ne lombent pas au sol immediatemeant. mais lachent une trainde de
fumée et continuent le combal

Lorsque la mission se termine, 'évaluation des résultats dépend des dégats infligés et
subis. Bn fonction des résultats, le jouveur obfient un score, qui lui permet éventuellement
de monter en grade el ou d'obtenir une médaille. 3 1a mission est un échec, vous étes

réfrograde. Pour défruire avec sucoks une base militaire, vous devez endommager au
moins 50% des batiments.

Manuel de Pearl Harbor 13
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4.2 Contrdles

Tous les contrbles du jeu sont présentés dans le tableau d-dessous Les touches
indiguées sont celles par défaut.

Clavier Joyslick/ Gamepad Action
Echap Retour au menu
Lo Avani Fguer du nez
o Arridre Monter le nez
> Droite Droite
* Gauche Gauche
i Droite-Haut Droite et haut. elc.
FaviNum + Augmenlter les gaz
PavMum - Fbduire les gaz
1 Vue par défaut (escdérieur)
2 Cockpit
3 Mitraiileur
4 Bombardier
Maj Droit Arme secondaire (bombes)
Espace Gachette Tirer
Larguer une bombe {vue
bombardier)
Entrée Larguer une bombe (vue défaut)
Cirl Droit Sensbilité réduite
Tab Mettre fin a I'apisode

Flislez votre avion en utilisant les touches flbches 4. . €, 3.

Four acodlérer, appuyez sur "+ ", &t sur "-" pour ralentic Le carburant est dépensd an
fonciion de votre vitesse. Ualtitide maximale ed limitée & 5 000 m ferwiron 16 400 pieds)
Vous pouvez réduire la sengbilité de volre pénphérique de jeu en ulilizant la louche "Cir
Droif".

14 Manuel de Pearl Harbor
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4.3 Views

Les bombardiers (el certains chasseurs) onl un équipage de plusieurs hommes. Vous
powvez prendre la place de chacun dewnc

Des axemples sont présentés ci-dessous

Vue externe (par défautl)
Touche *1" : vue de chasse de l'avion.

Vue cockpil ==
Touche "2" : vue depuis le sibge du pilote. 4 -

Vue mitrailleur
Touche 3" : prenez place dans la tourelle. Vous | T
pouvez déplacer le viseur dans presque toutes
les directions. C'est le meilleur point de vue
pour tirer sur les ennemis.

Manuel de Pearl Harbor 15
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Vue bombardier

Cet angle de caméra wous permet de
mManoeuvTer avec précson pour larguer wos
bombes. Wilizez les touches féches pour
deplacer le viseur.

4.3 Interface
Linterface de jou présenis:

Fadar (voir ¢-dessous)

Fortée radar {ajustez la distance en

fonction des objets) &
Visewur v
Désgnation cbla

Altitude

Vitesss

Gaz

Vie A
Carburant

Munitions

Bomibis Distance: 0.9 mi

 ¢hB

® 99O Oe e DI

Viotre radar est le cerde gris dans l'angle supérieur gauche de I'écran.

Vous v voyez

@ Boussole (N, S E W)

@ Votre Position - au contre du cercle

& Alliés - objeis bleus

& Ennemis — objets rouges

& Cible Principale =indiquée par un rectangle ou un cané

Différents types d'objets (avions, navires, bases) sont indiqués.

16 Manuel de Pearl Harbor
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Léchelle est sblectionnée de telle sorte que les cibles pranapales soient toujours visibles
au radar. "Distanca: »xx miles® eg la pornée acluelle du radar. La portée change
constamment selon la position des cbles. S les cibles principales sont situées hors de
la portée du radar, elles sont affichées & Mextérieur du cerde. Vous pouvez aing déduire
le cap a suivre pour les rejoindre. Les objels qui sont devant vous sont dans la partie

supeneure du radar.

Visée. [l y a deux viseurs

Four les canons

Four e bombard ement

En visewr canon, moubliez pas de tirer
en avant de la cble. Le viseur bombe
vous indigue oU la bombe va toucher le
g0l.

Manuel de Pearl Harbor 17
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Le désignateur de cble est un cerce (dble secondaire) ou un carré (cble principale),
qui vous aide & trouver une cible, Vous dewez choisir la direction adéguate a l'aide du
radar et trouver ensuite vos dbles en wous aidant du désignateur. Lorsque vous étes
siffisamment proche, le nom et I'état de la cble sont affichés

S la gble la plus proche est trop éloignée,
VOUS Ne verrez gu'un curseur indiguant sa
direction.

Tmtitile  227xm | Altitude, vitesse et gaz sont indiqués
Speer 450 Kph dans l'angle supérieur droit de I'écran.
| Thratie T5%
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Laltitude ast limitde a environ 5000m (emviron 16,400 pieds).

La vitesse indiquée ext celle de votre appareil.

Le gaz permeftent de déterminer le niveau d'utilisation du moteur en %
Le maximum est 100%

Vie et carburant sont affichés dans l'angle
inférieur gauche da l'écran.

La vie représente les dégéts que peut subir votre avion. Selon le niveau de difficulté, les
tirs ennémis endommadgent plus ou moins rapidement votre appareil.

La consommation de carburant dépend du régime moteur (les gaz). S vous avez utilish
tout volire carburant, vous devez atterrir en urgence.

Munitions et bombes sont présentés dans Fangle inférieur droit de l'écran.

Le nombre de bombes o5t affiché selon la type de
munitions, par example AN-M30.

S vous avez dépensé loutes les munitions et que vous n‘avez pas rempli vos objedifs, [a
mission est un échec. Appuyez sur Echap et revenez au menu principal.

Toutes les informations de jeu peuvent ére affichées ou désactivies depuis Oplions |
Game.

Manuel de Pearl Harbor 19
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5. Configuration Requise

Matérial

Logiciel

Fentium Il ou supérieur
B4 Mo de FAM (128 Mo recommandés)

2.8 140 Mo d'espace disque

Lecteur de CD-ROM
Carta graphigue acchlératrice 3D dotée de 16 Mo de mémoire RAM

Souris
Joystick ou gamepad (optionned)

Windows 95798/ Me/ 2000, DirectX 8.

20
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Notes
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GARANTIES

Libi Soft a apporté & ce produit towt 2on savoir-faire en matiére de loisirs interactifs pour
vous garantir une entiére satisfaction el de nombreusas heures de diverfissement.

S loutefois, dans les quatre-vingt-dix {90) jours suivant la date d'achal du produit. celui-
o gavirail défectueux dans des conditions normales d'utilisation, Ubi Soft sengage &
prochder a un échange aux conditions définies a-aprés.

Fassd co délal de quatre vingt dix {90} jours Ubi Soft accepie de vous échanger le
produit défeciuaux moyennant une paricipation forfaitaire de 100 FF [ou 15,24 Eiros)
par produit.

Four que le produit défectueux puissa &tre &changéd, envoyez-le dans son emballage
d'origine, accompagné de l'original de la preuve dachat, d'une bréve description du
défaul rencontré, de vos coordonnédes complétes et, si la période de garantie de quatre-
vingt-dix {30} jours est dépassée, d'un chéque ou d'un mandat postal de 100 FF (ou
15.24 Euros) par produit libellé a Mordre dUbi Soft.
ll est conseillé de procdder a cet envol par lattre recommandée avec accusé de réception
a l'adresse sulvante :
Support Technigue Ubl Soft
Rue des peupliers
56 910 Carentoir
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A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO
PAR VOUS-MEME OU PARVOTRE ENFANT

l. - Précautions a8 prendre dans tous les cas pour 'utilisation d'un jeu vidéo
Bvitez de jouer si vous &es fatigué ou s vous mangquez de sommeil. AsSUrez-vous que
wous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.
Lorsque vous utilisaz un jéu vidéo susceplible d'étre connecté & un écran, jouez a bonne
digance de cel écran de Mévision el aussi loin que le permet le cordon de
raccordement. Bn cours dutilization, faites des pauses de dix 4 quinze minutes toutes les
heures

Il. - Avertissemant sur l'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas
échéanl, des pertes de conscence a la wue, notamment, de certains types de
simulations lumineuses fortes : succession rapide dimages ou répétition de figures
géomélrigues simples, d%dairs ou dexplogions. Ces personnes sexposant & des crises
lorsgualles jouent & certains jeux vidéo comportant de telles gimulations, alors méme
gu'alles n'ont pas dantécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des
crises d'épilepse. S vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présentéd des
sympidmes liés & I'épilepsie (crisa ou perte de constience) en présence de stimulalions
lumineusas, consuliez voire médecin avanl toute utili=aton. Les parenis se doivent
egalement d'étre particuliérement attentifs a leurs enfants lorsguils jousent avec des jeux
vidéo. 3 vous-méme ou volre enfant présentez un des smptdmes suivanis | vertige,
trouble de la vision, contradion des yeux ouw des musdes trouble de l'orientation.
mouvemeant Involontaire ou convulsion, perte momeantanéa de conscience, il faul cesser
immédiatement de jouer et consulter un médecin.
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